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Abstrak 

Praktikum adalah sebuah metode pembelajaran praktek yang bertujuan meningkatkan kemampuan 

mahasiswa dalam bidang tertentu. Kegiatan pembelajaran praktikum biasanya dibantu oleh asisten 

laboratorium. Asisten laboratorium sangat berpengaruh dalam kegiatan pembelajaran praktikum. 

Pemilihan asisten laboratorium terdapat beberapa proses, dimulai dari pendaftaran, tes administrasi, 

dan wawancara. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah sistem pendaftaran dan seleksi 

asisten laboratorium teknik informatika unidayan berbasis android. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode Deskriptif. Hasil dari penelitian ini adalah sistem pendaftaran dan seleksi 

asisten laboratorium teknik informatika berbasis android yang dapat memudahkan memudahkan calon 

asisten laboratorium dalam mendapatkan informasi, melakukan pendaftaran, seleksi administrasi, 

seleksi wawancara dan memudahkan admin mengelola data asisten laboratorium. 

Kata kunci : asisten, laboratorium, pendaftaran, seleksi. 

 

Abstract 

Practicum is a practical learning method that aims to improve students' abilities in a particular 

field. Practical learning activities are usually assisted by laboratory assistants. Laboratory assistants 

are very influential in practical learning activities. The selection of laboratory assistants involves 

several processes, starting from registration, administrative tests, and interviews. This research aims to 

design an Android-based Unidayan informatics engineering laboratory assistant registration and 

selection system. The method used in this research is descriptive method. The result of this research is 

an Android-based information engineering laboratory assistant registration and selection system that 

can make it easier for prospective laboratory assistants to obtain information, carry out registration, 

administrative selection, interview selection and make it easier for admins to manage laboratory 

assistant data. 

Key words: assistant, laboratory, registration, selection. 
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1. PENDAHULUAN 

Penerimaan asisten laboratorium merupakan kegiatan rutin yang dilakukan setiap tahun ajaran baru. 

Penerimaan asisten laboratorium dilakukan dengan cara melakukan seleksi terhadap calon asisten sesuai 
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dengan kriteria yang telah ditetapkan, hal ini bertujuan untuk mengoptimalkan proses pembelajaran 

yang ada. 

Proses penerimaan asisten laboratorium di laboratorium teknik informatika unidayan dilakukan 

dengan cara pendaftaran online dengan mengirim berkas pendaftaran di Google Form dan pengumuman 

hasil seleksi minimal via papan pengumuman atau media sosial. Namun permasalahan yang terjadi 

belum adanya aplikasi berbasis android yang dapat mempermudah proses sistem pendaftaran dan seleksi 

asisten  laboratorium teknik informatika unidayan. Diharapkan dengan adanya aplikasi tersebut 

aplikasi ini nantinya akan memudahkan calon asisten laboratorium dalam mendapatkan informasi, 

melakukan pendaftaran, seleksi administrasi, seleksi wawancara dan memudahkan admin mengelola 

data asisten laboratorium. 

Dalam penelitian berjudul “Analisa dan Perancangan Sistem Pendaftaran dan Ujian Seleksi Asdos 

(Asisten Dosen) STMIK STIKOM BALI”. Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan para pihak Lab 

dalam memeriksa hasil seleksi penerimaan asdos secara cepat. Hasil dari penelitian ini menghasilkan 

kebutuhan dari sistem, beserta rancangan user diagram, activity diagram, sequence diagram, class 

diagram, dan desain interface sistem. Hasil tersebut bisa dirangkumkan menjadi sebuah sistem yang 

akan diimplementasikan menjadi sebuah software yang utuh [1]. 

Dalam penelitiannya dengan judul “Seleksi Penerimaan Asisten Laboratorium menggunakan 

Algoritma AHP pada AMIK-STIKOM Tunas Bangsa Pematangsiantar” Yang bertujuan untuk 

membangun sistem pendukung keputusan yang mempunyai kemampuan menganalisa dalam pemilihan 

asisten laboratorium menggunakan algoritma analytical hierarchy process (AHP) pada 

AMIK-STIKOM Tunas Bangsa Pematangsiantar. Hasil dari penelitian dapat membantu pihak yayasan 

dalam melakukan penilaian dan dapat dijadikan masukan oleh pihak yayasan untuk mengambil 

keputusan dalam menyeleksi calon asisten laboratorium yang layak diterima [2].  

Judul penelitian berikutnya “Sistem Informasi Seleksi Penerimaan Beasiswa PTN Siswa(i) 

Labuhanbatu berbasis Web”. Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah pendaftaran beasiswa PTN 

dan mampu mengerjakan tugas dengan tepat dan cermat dalam pengambilan keputusan pada kantor 

Kesra Setdakab Labuhanbatu. Hasil dari penelitian ini untuk meningkatkan kinerja dalam proses 

pendaftaran data beasiswa PTN Siswa(i) Labuhanbatu Rantauprapat [3]. 

Penelitian ini berjudul “Sistem Informasi Pendaftaran Seleksi Kerja berbasis Web pada BKK 

(Bursa Kerja Khusus) Tunas Insan Karya SMKN 2 Banyumas. Penelitian ini bertujuan untuk melayani 

pendaftar dengan jarak jauh maupun dari sekolah luar Banyumas. Pendaftaran ini melalui pengisian 

formulir di posko dan google drive. Hasil dari penelitian ini yaitu dengan adanya pembuatan website 

untuk BKK Tunas Insan Karya dapat mengatasi jarak, waktu dan pengolahan informasi lebih baik. Hal 

ini menunjukkan peningkatan fungsi BKK  Tunas Insan Karya sebagai lembaga antar kerja aktif dalam 

melakukan tugasnya [4]. 

Dalam penelitian lain berjudul “Sistem Informasi Pendaftaran Kursus berbasis Web pada yayasan 

musik Jakarta. Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah lembaga kursus yayasan musik Jakarta 

melakukan proses pendaftara. Karena dalam proses pendaftaran sangat sederhana hanya menggunakan 

media kertas berupa form pendaftaran. Selain itu juga, kendala yang sering terjadi adalah data yang di 

arsipkan terjadi kerusakan dan kehilangan sehigga menghambat dalam proses pekerjaan. Hasil dari 

penelitian yaitu dengan adanya sistem informasi pendaftaran ini akan memberikan banyak kemudahan 

dalam melakukan kegiatan, terutama yang berada di luar wilayah yang ingin sekali melakukan 

pendaftaran kursus musik dilakukan secara online. Sistem ini memberikan suatu informasi yang berupa 

kegiatan informasi cara pendaftaran, informasi profil sekolah, ketentuan layanan, informasi kontak, dan 

pendaftaran kursus msuik pada yayasan jakarta [5]. 

Penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Pendaftaran Seminar dengan Tiket berbasis QR Code. 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi waktu dalam pendaftaran di sebuah seminar. 

Sistem ini memanfaatkan QR Code sebagai komponen utama. Hasil dari penelitian ini akan 

mempercepat proses kehadiran. Informasi diakses dengan menangkap sebuah kode dalam bentuk foto 

dengan menggunakan kamera misalnya dengan menggunakan smartphone dan menangani kode tersebut 

dengan pembaca [6]. 
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Penelitian dengan judul Sistem Informasi Pendaftaran Mahasiswa baru berbasis Android. 

Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah mahasiswa baru melakukan pendaftaran karena proses 

pendaftaran masih menggunakan metode manual yang mengakibatkan banyaknya waktu yang terbuang. 

Hasil dari penelitian yaitu dengan adanya sistem informasi pendaftaran dapat membuat calon mahasiswa 

memaksimalkan proses pendaftaran jarak yang jauh antara perguruan tinggi dengan calon mahasiswa 

baru, yang selama ini menjadi salah satu masalah tersendiri dapat diatasi dengan sistem informasi ini 

[7]. 

Penelitian lainnya dengan judul “Perancangan dan Pembangunan Aplikasi Rekrutmen Asisten 

Laboratorium berbasis Mobile. Penelitian ini bertujuan untuk memindahkan beberapa proses manual 

rekrutmen dalam bentuk mobile application. Hasil dari penelitian ini yaitu dengan membuat aplikasi 

rekrutmen aslab berbasis mobile bisa sangat memudahkan bagi peserta calon aslab dalam mengikuti 

setiap tahapan pada proses rekrutmennya [8]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul Sistem Informasi Pendaftaran Aggota baru Organisasi 

Kemahasiswaan berbasis Web Mobile. Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah para calon anggota 

kemahasiswaan karena masih menggunakan pencatatan manual yaitu anggoat baru harus datang ke 

sekretariat HMI cabang Lubuklinggu yang membuka pendaftaran guna mengambil dan mengisi formulir. 

Hasil dari penelitian ini yaiut dapat membantu dalam mengelola data dan membuat laporan tentang data 

anggota HMI cabang Lubuklinggu serta informasi ini dapat digunakan secara online sehingga calon 

anggota yang ingin mendaftar dapat langsung melakukan pendaftaran melalui link tanpa harus datang ke 

tempat pendaftaran guna mengambil dan mengisi formulir [9]. 

Penelitian dengan judul Sistem Informasi Tes Penerimaan Mahasiswa baru pada Perguruan Tinggi 

berbasis Web. Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah mahasiswa baru melakukan proses 

pendaftaran dikarenakan Covid-19 sudah tersebar diseluruh dunia. Kekhwatiran masyarakat terhadap 

Covid-19 membuat orang tua calon mahasiswa enggan memberikan izin kepada calon mahasiswa untuk 

datang langsung ke perguruan tinggi. Hasil dari penelitian ini yaitu merancang dan membangun sistem 

informasi ujian masuk mahasiswa baru yang memudahkan perguruan tinggi dalam melaksanakan tes 

masuk secara online [10]. 

Pengembangan penelitian selanjutnya dengan judul rancang bangun sistem pendaftaran dan seleksi 

asisten laboratorium berbasis android. Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang sebuah sistem 

pendaftaran dan seleksi asisten laboratorium teknik informatika unidayan berbasis android.  

2. METODE PENELITIAN 

 

2.1 Teknik Pengumpulan Data 

Pengumpulan data tersebut akan dilakukan dengan cara : 

a. Pengamatan / Observasi yaitu mendatangi dan mengamati langsung objek yang di teliti, seperti 

proses pengolahan data asisten laboratorium yang dilakukan. 

b. Wawancara / Interview yaitu salah satu cara untuk memperoleh data dengan mengajukan beberapa 

pertanyaan secara langsung dengan kepala laboratorium dan salah satu asisten laboratorium teknik 

informatika tentang bagaimana sistem yang berjalan. 

c. Kepustakaan/ Library yaitu untuk mencari data mengenai hal-hal yang dibutuhkan untuk 

menambah referensi bacaan mengenai sistem pendaftaran dan seleksi asisten laboratorium teknik 

informatika berbasis android (studi kasus : laboratorium teknik informatika). 

2.2 Analisis Data 

Setelah melakukan serangkaian penelitian yang dilakukan dengan cara observasi yang sesuai 

dengan tujuan dalam penyusunan tugas akhir ini, maka dilakukan teknik analisis data yaitu teknik 

analisis kualitatif yang dapat membantu tercapainya tujuan, analisis tersebut adalah sebagai berikut : 

a. Jenis Data 

Jenis data yang digunakan adalah data kualitatif atau informasi yang berupa penjelasan atau 

wawancara langsung dengan Kepala laboratorium dan salah satu asisten laboratorium teknik 

informatika. 

b. Sumber Data 
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Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu data primer dan data sekunder 

Data Primer adalah data yang diperoleh dari hasil observasi dan wawancara langsung dengan Kepala 

laboratorium dan salah satu asisten laboratorium teknik informatika mengenai penelitian yang dilakukan 

sedangka data Sekunder adalah data yang diperoleh dari buku, catatan, jurnal, skripsi, laporan yang 

dapat membantu kelengkapan data primer yang berhubungan dengan penelitian ini. 

2.3 Alat dan Bahan Penelitian 

Dalam pembuatan aplikasi alat dan bahan untuk mendukung berjalannya perancangan dan 

pembuatan aplikasi. 

1. Alat 

Alat yang digunakan untuk membuat aplikasi berupa perangkat keras dan perangkat lunak. 

a. Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan adalah laptop dan Smartphone. 

b. Perangkat Lunak 

Adapun perangkat lunak yang digunakan adalah sebagai berikut: 

1) Sistem Operasi Windows 10 

2) Visual Studio Code + Android Studio untuk pembuatan program 

3) MYSQL untuk pembuatan database 

4) PHP untuk server 

5) Flutter untuk bahasa pemograman 

2.  Bahan 

Adapun bahan yang digunakan dalam penelitian ini adalah data-data yang 

diperoleh dari skripsi, jurnal, artikel, laporan dan internet. 

2.4 Metode Pengujian 

Metode pengujian sistem yang dilakukan pada sistem pendaftaran dan seleksi asisten laboratorium 

adalah dengan menggunakan metode pengujian black box. 

2.5 Usecase Diagram 

 
Gambar 1. Usecase diagram 

Use Case Diagram diatas berfungsi menjelaskan bagaimana interaksi antara pengguna sistem 

(aktor) dengan sistem yang akan dibuat. Pada use case diagram terdapat dua aktor yaitu dan user dan 

admin. Dalam penggunaan aplikasi, user dapat melakukan pendaftaran dengan mengisi biodata,memilih 

matakuliah praktikum yang ingin diambil, dan mengunduh berkas pendaftaran juga melihat 

pengumuman seleksi administrasi, seleksi jadwal seleksi tes wawancara, dan pengumuman seleksi tes 
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wawancara. Sedangkan admin membuka dan menutup pendaftaran, melakukan verifikasi administrasi, 

membuat jadwal seleksi tes wawancara dan mengumumkan seleksi tes wawancara. 

 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Tampilan Halaman Registrasi    

Pada tampilan halaman registrasi user membuat akun untuk login ke sistem aplikasi pendaftaran 

dan seleksi asisten laboratorium dengan mengisi nama,email dan password dan mengklik buat 

akun.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Pengujian Tampilan Registrasi 

3.2 Tampilan Halaman Login User 

Pada tampilan halaman login User akan masuk menggunakan email dan password yang telah 

dibuat. Jika email dan password yang dimasukan terdaftar maka sistem akan menampilan halaman 

utama dari aplikasi. Namun jika User memasukan email dan password yang salah sistem akan 

menolak permintaan dan memberikan informasi bahwa “Data Tidak valid”. 

 
 

 ` 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Pengujian Tampilan Login user 

3.3 Tampilan Halaman Sidebar User 

pada tampilan halaman sidebar user terdapat pendaftran, pengumuman, ganti akun anda dan 

keluar. 
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Gambar 3 Pengujian Tampilan Sidebar User 

 

3.4 Tampilan Halaman Pendaftaran  

pada tampilan halaman pendaftaran digunakan untuk calon asisten laboratorium melakukan 

pendaftaran dengan mengisi biodata,detail rekrutmen,pilih matakuliah praktikum yang akan 

diambil dan mengunduh berkas foto,cv, dan transkip nilai setelah selesai melakukan 

pendaftaran resume pendaftaran akan ditampilkan. 

 

 

   

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Pengujian Tampilan Pendaftaran 

3.5 Tampilan Halaman Pengumuman  

pada tampilan halaman pengumuman digunakan untuk calon asisten laboratorium melihat 

pengumuman administrasi,jadwal tes wawancara dan pengumuman seleksi tes wawancara. 
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Gambar 6 Pengujian Tampilan Pengumuman 

3.6 Tampilan Halaman Dashboard Admin  

Tampilan ini digunakan untuk melihat seluruh nama calon asisten laboratorium yang telah 

melakukan pendaftaran di sistem android dapat dilihat berapa jumlah asisten laboratorium yang 

memilih matakuliah praktikum yang akan di asistenkan. 

 
 

Gambar 7 Pengujian Tampilan Dashboard Admin  

 

3.7 Tampilan Halaman Calon Asisten Laboratorium Admin  
Tampilan ini digunakan untuk melihat informasi calon asisten laboratorium yang terdapat biodata, 

matakuliah praktikum yang diterima dan tidak diterima oleh admin, dan status kelulusan 

administrasi dan seleksi tes wawancara yang di verifikasi oleh admin. 
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Gambar 8 Pengujian Tampilan Calon Asisten Laboratorium 

 

3.8 Tampilan Halaman Status Seleksi Asisten Laboratorium 

Pada tampilan ini digunakan untuk admin mmeverfikasi calon asisten laboratorium mengenai lulus 

administrasi dan lulus seleksi tes wawancara. 

 

 
Gambar 9 Pengujian Tampilan Status Seleksi Asisten Laboratorium 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumya, maka kesimpulan yang dapat diambil adalah 

aplikasi yang dibangun dapat memudahkan calon asisten laboratorium dalam mendapatkan 

informasi,melakukan pendaftaran, seleksi administrasi, seleksi wawancara. Selain itu juga dapat 

memudahkan admin mengelola data asisten laboratorium, memverifikasi lulus administrasi, menginput 

jadwal seleksi, dan menginput pengumuman lulus tes seleksi wawancara. 

 

 

5. SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian maka saran untuk penelitian selanjutnya adalah aplikasi yang sudah 

dibuat dapat dikembangkan dengan menambahkan fitur berupa sistem tes seleksi online agar calon 

asisten laboratorium langsung mendapatkan hasil seleksi tes online tanpa perlu ke kampus. 
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