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Abstrak

Tujuan penchiian imi untuk mengetahw pengaruh penerapan FUDIWUS { Furay Study with Wolio
Music) dittmjau dan prestasi belajar matematika siswa kelas V' 5D Megen 2 Katobengke. Penelitian imi
merupakan penchittian ekspenimen semu (guasy eksperimental) dengan pendekatan kuantitatif. Populas:
vang digunakan dalam penchitian i adalah seluruh Siswa Kelas ¥V 8D Negen 2 Katobenghke vang
tersebar dalam 2 kelas paralel. Sampel vang digunakan dalam penelitian ini adalah siswa kelas VA vang
berjumlah 21 siswa dan V' B wvang bequmlah 20 siswa tahun ajaran 200182019, Instrumen dalam
peneliian 1m berupa tes hasil belajar matematika. Data dianalisis dengan up Prasyarat vang terdin atas
up normalitas dan upn homogenitas data. Hasil penclitian menunmjukan ada pengaruh pencrapan
FUDIWUS { Funay Study with Wolio Music) diinjau dan prestasi belajar matemanka siswa kelas WV di 3D
Megen 2 Katobengke. Hal im ditunjukkan dengan mlan tyiem, = -2.812 dan mla sig. (2-tailed) 0,008 =
0,05, artinva H, ditolak. Hal i menunjukan bahwa ada pengaruh penerapan FUDIWUS (Funny Study
with Weldio Music) dininjau dan prestasi belajar matematika siswa kelas ¥ di 3D Negen 2 Katobengke.

Kata kunci: FUDIWUS, funny study, wolio music, prestasi belajar, belajar matematika

Abstract

The objective of this research was to find out the effect of FUINWUS (Funny Study with Walio
Music) viewed from leamming achievement of Mathematics ai grade V students of 5D Negeri 2
Katobengke. This research was quasi-experimental research with guamtitative approach. Population used
in this research was all grade V students of 3D Negeri 2 Katobenghe which distributed into two parallel
classes. Sample used in this research was class VA whose number was 21 students and class VB whose
number was 20 students in the school vear of 20082019, Instrument used in this research was learning
outcome fest of Mathematics. Data were anahzed wsing prerequisite anahsis which consisted af
normality and homogeneity fest of data. Research owicome indicated that there was an effect af
implementing FUDIWUS (Funny Stedy with Wolia Music) viewed from students " learming achievement of
Mathematics at grade V students of 50 Negeri 2 Katobengke. This was indicated by the score of t_,,, = -
2812 and sig. (2-tailed) = 0.008 < 005 which meant Hy was refected. This indicated that there was an
effect of FUINWUS iFunny Study with Walio Music) viewed from learning achievement of Mathematics
at grade V students af 80 Negeri 2 Katobenghe.

Keywords: FUDIWUS, funny study, Wolio music, learning achievement, fearning Mathematics

PEMNDAHULUAN

Matematika adalah salah satu cabang ilmu
pengetahuan cksak wang sangat penting dan
senng digunakan dalam kehidupan scharn-hari.
Matematika juga digunakan hampir pada semua
bidang  ilmu pengetshuan. Kata  matematika
berasal dan perkataan latin mathematica, vang
mulanya diambil dan  perkataan Yunam
mathematike vang berartt "relating to learning™.
Perkataan itu mempunyal asal katanva mathena
vang berarti pengetahuan atau ilmu (Browledge,
science) { Suberman, 2003, p.15-16)

Matematika merupakan mata pelajaran yang
menjadi tonggak kemajuan ilmu pengetahuan dan
teknologl. Depdiknas (2006, p.153) menyatakan
bahwa “Untuk menguasai dan menciptakan
teknologn di masa depan diperlukan penpguasaan
matematika yang kuat sejak  dimi”.  Peran
matematika sangat penting bag  kehidupan
peradaban manusia. Hal imilah yang menjadikan
matematika selalu sda disetiap jenjang mulai dan
tingkat dasar sampai dengan tingkat perguruan
tinggl.
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Berdasarkan hasil analisis terscbut dapat
dijeclaskan bahwa siswa yang diajar dengan
menercpkan  model pembelajaran  FUDIWUS
(Funny Study with Wolio Music) dapat lebih
merespon matert yang diajarkan oleh guru,
karena dengan menggunakan model
pembelajaran tersebut, siswa akan dituntun lebih
menycgarkan pemikiran dengan mendengarkan
musik-musik, karena berdasarkan  penclitian
terdahulu musik sangat cfekuf digunakan untuk
mengistrahatkan pemikiran yang lelah. Schingga
siswa akan lebih efcktif dan efisien dalam
menerima pelajaran matematika.

KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis desknptif dan
inferensial. maka dapat disimpulkan bahwa ada
pengaruh pencrapan FUDIWUS (Funny Study
with Wolio Music) ditinjau dan prestasi belajar
matematika siswa kelas V di SD Negen 2
Katobengke.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian terscbut. dapat
disarankan bcberapa hal scbagm benkut: 1)
Untuk guru dan orang tua, diharapkan agar sclalu
memberikan semangat dan dorongan kepada
siswa/anak untuk meclakukan kegiatan yang bisa
mengembangkan prestasi belajar. 2) Untuk siswa
schbagai gencrasi pencrus, diharapkan mampu
belajar lebih giat lagi bagaimanapun keadaan
disckitarnya baik direspon dengan musik ataupun
dengan kondisi belajar alamiah. 3) Untuk pencliti
sclanjutnya, diharapkan hasil penelitian ini bisa
menjadi referenst dan  acuan  yang  dapat
bermanfaat demi:  mengembangkan  pola
pemikiran siswa dalam belajar.
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Berdasarkan Tabel 7 di atas, terlihat bahwa
nilai sig. pada kelas ckspernimen baik nilai pre-tes
dan pos-test memiliki nilai sig(2-tailed) > 0,05
schingga dapat dissmpulkan terdistnbusi normal.
Uji Homogenitas

Uji homogenitas dianalisis setelah diketahur
tingkat kenormalan data dan digunakan untuk
mengetahui tingkat kesamaan varians antara dua
kelompok yaitu kelompok kelas cksperimen dan
kelompok kelas kontrol. Untuk mencrima atau
menolak hipotesis dengan membandingkan harga
sig. pada levene's statistic dengan 0,05 (sig >
0.05). Hasil uji homogenitas mengunakan SPSS
22 dapat dilihat pada Tabel 8.

Tabel 8. Hasil Ujt Homogenitas pada Kelas
Eksperimen dan Kelas Kontrol

Equal variances
assumed
Equal varlances
ot assumed

1,104 283

nial pretest

Berdasarkan Tabel 8 di atas nilai Asymp.
Sig. 0283 > 0,05 schingga dapat dikatakan
variabel tersebut dikatakan homogen.

Sctelah dilakukan uji prasyamat terhadap
kedua sampel terscbut. dapat diketahui bahwa
kedua sampel terscbut berasal dan distribus:
nomal dan homogen. Maka sclanjutnya
dilakukan pengupian  hipotesis. secara  teknis
penelitt menggunakan pogram SPSS 22 untuk
mengetahui nilai t hitung. Hasilnya dapat dilihat
pada Tabel 9.

Tabel 9. Hasil Pengujian Hipotesis

Egual
varances 2,012 30 000 -0,000 2 13308 1080 -1.319
assumed

Berdasarkan  hasil  analisis  dengan
menggunakan program SPSS 22 seperti pada
tabel 9 di atas dapat ditcrangkan sccara rinci
scbagai benkut.

Hipotesis:

Hy : Tidak ada pengaruh penerapan FUDIWUS
(Funny Study with Wolio Music) ditinjau
dan prestasi belajar matematika  siswa
kelas V di SD Negeri 2 Katobengke

Hy : Ada pengaruh  pencrapan  FUDIWUS
(Funny Study with Wolio Music) ditinjau
dari prestasi belajar matematika siswa
kelas V di SD Negen 2 Katobengke.

Kreteria Pengambilan Keputusan:

. Sig < 0,05 maka H, ditolak

. Sig > 0.05 maka H, diterima

Berdasarkan  hasil  pengujian  hipotesis
dengan menggunakan uji t pada independent

sampel test diperolch yaitu nilai then, = -2,812

dengan df = 38 serta sig. (2-tailed) = 0.008. Hal

i terlihat bahwa nilai signifikannya 0,008 <

0,05, schingga dapat disimpulkan bahwa H,

ditolak atau H, diterima, hal ini menunjukan ada

pengaruh penerapan FUDIWUS (Funny Study
with Wolio Music) ditinjau dan prestasi belajar

matematika siswa kelas V di SD Negen 2

Katobengke.

Pembahasan

Berdasarkan  analisis  desknpuf  diperoleh
hasil bahwa proscs pembelajaran matematika
siswa kelas V SD Negeni 2 Katobengke scbelum
diberi  perlakuan nilar rata-rata pada  kelas
cksperimen sebesar 51,25: sedangkan pada kelas
kontrol schesar 51.50. Kemudian untuk nilai
tertinggi yang diperoleh pada kelas cksperimen

dan kelas kontrol berturut-turut adalah 75 dan 70.

Untuk nilai terendah sama besar yaitu 30.

Sementara hasil pembenian tes akhir (pos-fest)

nilai rata-rata pada kelas cksperimen scbesar

71.25; sedangkan pada kelas kontrol scbesar

65,50. Kemudian untuk nilai terendah yang

diperolch pada kelas cksperimen dan  kelas

kontrol berturut-turut adalah 60 dan 50.

Kemudian berdasarkan analisis inferensial
menjelaskan bahwa kelas ckspenmen yang diben
perlakuan  dengan  pencrapan  pembelajaran

FUDIWUS (Fumny Study with Wolio Music),

dalam hal im siswa diberikan istmhat scjenak

(refreshing) saat situasi pembelajaran terlihat

membosankan dan melelahkan. Sementara pada

kelas kontrol pembelajaran dilakukan dengan
metode konvensional (model ceramah). Terbukti
dan hasil yang didapat pembelajaran FUDIWUS
sangat cfektif diterapkan ketika siswa sedang
dalam ungkat kejenuan saat  melanjutkan
pembelajaran matematika. Hal i dibuktikan
dengan nilai thee = -2.812 dengan df = 38 serta
sig. (2-tailed). Hal imi terlihat bahwa mnilai
signifikannya 0.008 < 0,05, yang mengakibatkan

H, ditolak dan H, diterima. Artinya hasil belajar

siswa  sctelah  diterapkan  pembelajaran

FUDIWUS (Funny Study with Wolio Music)

meningkat dan schelum diberikan perlakuan.
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Peneliian diawali dengan memberkan pre-
test pada kelas ekspenmen dan kelas kontrol. Hal
ini dilakukan untuk mengetahm kemampuan awal
siswa scbelum perlakuan. Untuk membenkan
gambaran yang lebih jelas. benkut adalah hasil
pre-test vang diperoleh kedua kelas tersebut.

Tabel 4. Hasil Analisis Desknptif Pre-test Kelas
Eksperimen dan Kelas Kontrol

Btatistics Beatistics
kelas_eksperiment kedas_konirod

N valld ] N ald 20

Miszing o haissing o
Mean 5128 Mean .50
Mesiian 50,00 Median az.50
Mcde ] Mode L]
Sid. Deviation  13.543 Sid Doviaion  10.094
Variarce 154,408 war@nce 110004
Range 4z Range 40
Minimium o Minimium 3
Makmum ™ Mazimum ™o
Sum 1025 Sum 1030

Berdasarkan tabel 4 menjelaskan bahwa
nilar pre-fest kelas ekspenmen ndak lebih bak
dibandingkan dengan kelas kontrol. Milar rata-
rata pada kelas ckspenimen schesar 51.25;
sedangkan pada kelas kontrol sebesar 51,50
Kemudian untuk mila tertinggn yvang diperoleh
pada kelas ekspenmen dan kelas kontrol berturut-
turut adalah 75 dan 70. Sementara untuk nila
terendah sama besar yaitu 30.

Sctelah  hasil  pre-test  diperoleh,  kelas
ckspenmen dan kelas kontrol dibenkan perlakuan
dengan model pembelajaran yang berbeda. Pada
kelas ekspenmen menggunakan pembelajaran
FUDIWUS (Funny Study With Wolio Music),
sedangkan kelas kontrol menggunakan model
pembelajaran konvensional. Untuk mengetahw
kemampuan akhir siswa setelah perlakuan, kedua
kelas  tersebut dengan membenkan  posi-fesr.
Hasil posi-fest vang diperolch adalah seperti
Tabe] 5.

Tabel 5. Hasil Analisis Deskniptf Posi-test
Kelas Ekspenimen dan Kelas Kontrol

‘Btatistics Statistics
kelas_skspariment kedas_konirod

M vald 20 M Wald 21

Mizsing o Kissing o
Mean Tiam Kiean a3.30
Median TOUOO Kedian 63.00
Mode L] Mode O
Sid. Dewiation  11.224 Sid Deviaion  6.843
Variancs 123.887 Variance 47.103
Rangs as Rangs 25
BAInimiLm L] Kinimim a0
Badmum 8BS Kaximim 73
Sum 1425 Sum 1310

Tabel 5 di atas menjelaskan bahwa mla
posi-test kelas  kontrol tdak  lebih  bak

dibandingkan dengan kelas ckspenmen. Mila
rata-rata pada kelas eksperimen schesar 71.25;
sedangkan pada kelas kontrol schesar 65,50,
Kemudian wntuk nilal terendah vang diperoleh
pada kelas eksperimen dan kelas kontrol berturut-
turut adalah 60 dan 50.

Hasil Analisis Inferensial

Analisis  inferensial  dimaksudkan  untuk
mengujl hipotesis  penclittan, namun sebelum
pengujian hipotesis terlebith dahulu  dilakukan
pengujian beberapa persyaratan analisis vakni wj
normalitas dan uj1 homogenitas.

Llji Normalitas

Un normalitas  dilakukan untuk menguj
apakah semua vanabel berdistnbusi normal ataw
tidak. Up normalitas  menggunakan  rumus
Kolmogorov-Smirnow dalam perhitungan
menggunakan program fBM SPSS 22 Untuk
mengetahul normal tidaknya adalah jika s =
0,05 maka normal dan pka =sig. < 0,05 dapat

dikatakan tidak normal. Hasil perhitungan vang
dapat dilihat pada Tabel 6 benkut.

Tabel 6. Hasil Uy Normalitas pada Kelas

K.ontrol

: Pretest Positest
M 20 20
Mormal Parameters”  Mean 3.00 G530

Sid. Deviation 10,0584  ©6.063
Mast Extreme Absniute Ri:-] 22
Differences Presitive Aba Ama

Negative - 188 -2
Kolmogoroe-Smirnoy Z a3 B0
Asymp. Sig. (2-talled) A3 2m3

Berdasarkan tabel 6 di atas, terlihat bahwa
nilai sig. pada kelas kontrol baik nilai pre-tes dan

pos-test memiliki mlan sigi2-tmledy > 0,05
schingga dapat disimpulkan terdistribusi normal.

Tabel 7. Hasil Up Normalitas pada Kelas

Eksperimen

Pretest  Postbest

M ' 20 20
Mormal Parameters”  Mean 3123 T1.23
Sid. Deviation 13943 11.224

Mast Extreme Abeniute Aba A2
Differences Presitive Aba A2
Hegative -3 -ama

Kolmogoroe-Smirnoy 2 ara B3
Asymp. Sig. (2-talled) A3 AEa
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penarikan akar bilangan cacsh. Penclitian ini
dilakukan pada dua kelas yang menjadi sampel
penelitian vaitu kelas V-A schagai kelas kontrol
dan kelas V-B  scbagai kelas cksperimen.
Pembelajaran matematika di kelas cksperimen
menerapkan  FUDIWUS  (Funny Study With
olio Music). scdangkan pada kelas kontrol
menggunakan model pembelajaran konvensional.
Pengambilan data dimulai tanggal 18 Juli 2018
dengan memberikan tes awal (prefest) pada kelas
ckspenmen  dan  kelas  kontrol.  sedangkan
pengambilan data dengan membenkan tes akhir
(postest) dilakukan pada tanggal 31 Juli 2018.
Pclaksanzan pengambilan data pada kelas
ckspenimen dan kelas kontrol dilakukan sebanyak
tiga kali pertemuan/tatap muka ditambah dua kal
pertemuan untuk pemberian tes awal dan tes
akhir. Pclaksanaan pembelajaran pada masing-
masing kelas discsuatkan dengan RPP (lampiran
1) yang telah dibuat olch pencliti. Pembelajaran
untuk kelas cksperimen  dilakukan dengan
pemutaran musik dacrah Wolio menggunakan
pengeras  suara  (speaker), sementara  pada
pembelajaran kelas kontrol dilakukan dengan
pengajaran yang biasa dilakukan guru (model
ccramah). Pada kelas cksperimen diputarkan
music dacrah wolio yang begudul * Tanah
Wolio”. Terbukti dengan diperdengarkan musik
discla-scla proses pembelajaran berlangsung ada
bebrapa  peningkatan  yang  dialami  siswa
diantaranya:

Dapat Meningkatkan Prestasi Belajar

Berdasarkan hasil penclittan  dan
pengamatan, sctelah  dilakukan pembelajaran
FUDIWUS (Funny Study With Wolio Music)
siswa memperolech nilat yang cukup bak
dibandingkan dengan kelas control. Pada kelas
ckspenmen  nilai  rata-rata  sebesar 71,25
sedangkan pada kelas kontrol scbesar 65.50.
Tentunya dengan nilai yang ddiperoleh tersebut
terlihat adanya peningkatan terhadap hasil belajar
SISWA.

Adanva Semangat Belajar Matematika

Hal 1 ditunjukan siswa yang begitu
bersemangat  dan  menggebu-gebu  dalam
menerima  pembelajaran matematika  yang
dibawakan olch pengajar (pencliti). Siswa tkut
scrta menyayikan lagu yang diputarkan olch
pengajar., tanggapan salah satu siswa mengena:
pemutaran musik  sangatlah menyenangkan,
karena siswa dapat belajar sambil menyegarkan
pikiran setelah menerima maten matematika
yang cukup sulit.

Adanya Variasi Model Pembelajaran

Dengan diputarkan musik pada saat istrahat
scjenak, adanya vanasi model pembelajaran
mengingat proses belajar yang dilakukan di SD
Negeri 2 Katobengke masih dilakukan dengan
model konvensional (ceramah). Guru dan siswa
merespon dengan baik adanya pencrapan model
pembelajaran yang  cukup  umk  dan
menyenangkan.  Karena  scbelumnya  model
pembelajaran tersebut belum pemah dilakukan,
schingga siswa hanya terkesan monoton dalam
menerima pembelajaran vang hanya berscumber
dan guru.

Adanya Pengetahuan Tentang Musik Daerah
(Walio)

Mengingat SD Negeri 2 Katobengke yang
berada di Kota Baubau, dacrah yang masih kental
dengan budayanya vaitu budaya “Wolio™ member
mspiratif penclit untuk menggunakan musik
dacrah yang berada di kota terscbut. Schingga
pencliti mengambil lagu dacrah yang berjudul
“Tanah Wolio™. Dipilihnya lagu daerash terscbut
tidak hanya serta-merta dipilih, namun ada
beberapa pertimbangan penclitt memilih lagu
terscbut. Diantaranya dengan diperdengarkan
lagu dacrah ashi orang Buton terscbut scjak dim
dapat membenikan  pengetahuan tentang
kebudayaan kota Baubau yang begitu beragam.,
walaupun salah satunya berupa lagu dacrah.
Banyak makna vang diperolch dan syair lagu
dacrah terscbut yang mengingatkan siswa agar
sclalu mgat daerah asal tempat dilahirkan
walaupun sctelah dewasa berada jauh dari kota
Baubau.

Jadi, dengan diterapkan model pembelajaran
i diharapkan siswa tidak terkesan bosan dan
takut  dalam  menghadapr  pembelajarun
matematika di sckolah. Sclanjutnya hasil
penclitian berupa angka-angka vang didapat dari
kedua kelas tersebut dianalisis secara desknpuf
dan inferensial.

Hasil Analisis Desknptif

Dalam penclitian ini, pencliti memperolch
data dan hasil pre-test dan post-test belajar siswa
vang dilakukan pada kedua kelas cksperimen
mupun kelas kontrola. Pre-test merupakan tes
kemampuan yang diberikan kepada siswa
sebelum diben perlakuan, sedangkan post-rest
dilakukan sctelah siswa mendapatkan perlakuan.
Kedua tes ini berfungs: untuk mengukur sampai
mana keefektifan model pembclajaran  yang
digunakan.
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adanyva metode FUDIWUS, tyuannyva untuk
mengetahul  kemampuan  pembelagjaran  siswa
sclama menerima pelajaran di kelas. Kemudian
data vang diperoleh disajikan dalam bentuk tabel
vang akan dyadikan dasar dalam menjawab
masalah penelitian. Setelah dilakukan metode
FUDIWUS dalam tshap pembelajaran, siswa
diben tez akhir untuk melhat perkembangan
hasil belajar siswa selama menerima metode baru
vang sudah diterapkan.

Teknik Analisis [ata

Teknik penganalisaan data merupakan tahap
vang paling penting dalam suatu penelitian. Data
vang diperoleh setelah melaksanakan FUDIWUS
{Funmy Siudy with Walio Music) dikedua kelas
ckspenmen adalah data vang dicerminkan oleh
skala skor kemampuan siswa. Data
merupakan data kuantitanf. Sebelum dilakukan
pengupian hipotesis. maka terlebih dahulu akan
dilakukan uji  Prasyarat vang terdin atas up
normalitas dan up homogenitas data.

LIji Prasyarat
Llji Normalitas

U normalitas adalah pengujan data untuk
melihat apakah nilar residual terdistnbusi normal
atau tidak (Imam Ghazali, 2011, p.29). Data yvang
berditribusi normal gkan  memperkecil
kemungkinan terjadinva bias. Dalam penelitian
ini, untuk mengetahm kenormalan distribusi data
menggunakan Kelmogorov-Smirnov Test melalm
program SP5S Forwindows. Apabila milai Asymp.
Sig. Suatu vanabel lebih besar dan fevel of
significant 5% (= 0,05) maka vanabel tersebut
terdistibusi normal, sebaliknya jika Asemp. Sig
Suatu variabel lebih kecil dan fevel of significam
5% (= 005) maka wvanabel terscbut tdak
terdistibusi dengan normal.

Llji Homogenitas

Up mi dilakukan untuk mengetahui apakah
data yang diperoleh mempunyar varans populasi
vang sama atau tdak, maka dilakukan up
homogenitas vanans dengan rumus:

Varians Terbesar

Sh
" Varians Terkecil ;E
{Wibisono, 2005, p.490)
Pengujian dilakukan pada a = 0,05 dengan
kritena pengujian vaitu:
Tolak Hg Jika Fy, = Fox artinya vanans kelompok
tidak homogen. Sebaliknya pka Fy,, = F,;. terima
Hsartinva vanans kelompok homogen.

Jika dalam penchitian 1m dilakukan dengan
menggunakan SPSS, untuk mengetahu varians
data vang sama maka menggunakan Levemne Test
melalu program SPSS Farwindows. Apabila mlai
Asymp. Sig. Suatu vanabel lebih besar dan fevel
of significant 5% (> 0,05) maka vanabe] tersebut
homogen., schaliknva pka Asywmp. Sig. Suatu
vanabel lebih kel dan level of significant 5% (=
0.05) maka variabel tersebut tidak homogen atau
heterogen.

Pengujian Hipotesis

Sctelah dilakukan up prasyvarat terhadap
kedua sampel tersebut. dapat diketahui bahca
kedua sampel tersebut terdistnibusi normal dan
homogen. Maka selamyutnya dilakukan pengujian
hipotesis. hipotesis dilakukan untuk mengetahm
“Pengaruh Pencrapan FUDIWUS (Funny Study
with Wolio Musicy dinnjau dan Prestasi Belajar
Matemattka Siswa”.  Pengupjian  hipotesis
dilakukan dengan menggunakan rumus wji rata-
rata berikut ini.

— i
Lhie =
N
ny M3
dengan
2 2
_Jing—1)sy +(nz — 1)53
- ny +ny; —2
Keterangan:

&y : milal rata -rata kelas kontrol

3 milai rata-rata kelas ekspernimen

1y banvaknya subvek kelas kontrol

ny: banvaknva subjek kelas ekspenmen
5 standar devissi pabungan

5,2 varians kelas kontrol

53°: varians kelas ksperimen

Dengan knteria pengujian: Hy diterima pka
—titr-mind sa2- 2 M0 ™ Lilomiinl 2.2 ELB-“ H.' d-'-tt'rim J]kﬂ-
tiy berada di luar penenmaan H, diperoleh dan
daftar distnbusi t dengan derajat kebebasan (dk)
=ny +n; — 2 dan taraf sigmfikan a = 0,05

Sclain  dengan  menzhitung  manual  penchin
menggunakan SPSS 22 pula.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
Hasil Penelitian
Desknpsi Proses Pembelajaran

Penclittan ckspenimen i dilaksanakan dh
kelas vV SD Negen 2 Katobengke dengan
mengambil pokok bahasan pemangkatan dan
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matern  setelah  siswa  melaksanakan  proses
pembelajaran matematika. Bentuk tes  vang
digunakan adalah wraian  yang benqumlah 5
nomor. Tes i akan dibenkan seielah seluruh
siswa mempelajan maten dengan menggunakan
media FUDMWUS  (Funny  Study  with Wolio
Muszic).

Pada penvusunan soal diwwali dengan
dilakukan analisis  wvaliditas dan  analisis
Realibilitas, sehapan benkut:

Analisis Validitas

Analisis validitas instrumen yang digunakan
dalam penehiian 1  menggunakan  analisis
validitas 151 dan validitas konkruen.

Vahditas Isi

Untuk mendapatkan wvaliditas i1s1 maka
instrumen dikonsultasikan kepada para ahli untuk
dipenksa dan dievaluasi secara sistematis apakah
instrumen  tersebut telah mewakih apa yang
diukur. Ahl vang dimaksud adalah dosen
pembimbing selaku dosen vahdator. Validas: =1
instrumen harus  disesuaikan dengan  standar
kompetensi  dan  kompetensi  dasar  pada
kunkulum VANE berlaku. Berdasarkan
pemenksaan  dan  evaluasi  instrumen  vang
dilakukan oleh dosen pembimbing  selaku
validator menvatakan bahwa instrumen soal
tersebut telah dikatakan valid karena sudah sesum
dengan kunkulum yang berlaku

Valditas Konstruk

Setelah melakukan validitas 151, selanjuinyva
dilakukan wvaliditas konstruk vaitu validitas up
coba/upl keterbacaan. Up coba dilakukan pada
siswa kelas V1 dengan jumlah siswa sebanvak 22
orang. Dar semua scal baik itu soal prefest dan
postest terbaca dengan baik. Hal ini menunjukan
bahwa waliditas konstruk terpenuhi atau soal
pretest dan postest valid secara konstruk.

Analisis Reliahilitas

Realibilitas adalah ukuran VANE
menunjukkan balwa alat ukur yang digunakan
dalam penclitian  kepenilakuan mempunyai
keandalan sebagai alat ukur, diantaranya dinkur
melalm konsistensi hasil pengukuran dan wakiu
ke waktu jika fenomena yang diukwr tidak
berubah {Harrison, dalam Janti 2014, p.A-156).
Atau dapat dikatakan reahibilitas adalah swatu
ukuran vang menunjukkan sejauh mana hasil
pengukuran tetap konsisten bila diukur beberapa
kali dengan alat ukur wvang sama. Pengujian
realibilitas dimulai dengan mengup  validitas

terlebih dahulu. Jika soal tidak valid maka soal
terscbut  dibuang atan diganti. Pertanyaan ataw
soal yvang sudah valid baru secara bersama-sama
diukur relibilitasmva. Penelitan memerlukan data
vang betul-betul valid dan reliabel.

Untuk mengetahuwi rehiabilitas butir tes yang
berbentuk esan dalam penchtian i digunakan
Fumus Alpha sebagan benkut:

L= (k - 1}(1 _Eu?t)

Keterangan:

Ty : reabilitas instrumen

k : banvaknya butir soal/'pertanyvaan
Eq:rf : jumlah varans butir

gf  : varians total

Milan kocfisien realibilitas atau  Alpha
(Cronbach) vang baik diatas 0.6 (Riduwan dalam
Anwar, 2006, p.33).

Untuk mengetalun  rehabilitas  soal juga
dapat melalui  program SP55 22 dengan
menggunakan  Refiahility  Analysis  (analisis
reliabalitas). Apabila mlai Cronbach’ Alpha diatas
0,6 dari hasil analisis tersebut, maka instrumen
tersebut  dikatakan reliabel.  Hasil  analisis
realiblitas instrumen dapat dilihat pada Tabel 2.

Tabel 2. Hasil Un Reliabihitas Instrumen Pre-
rest

Cronbach's
Alpha N of Items
o5 2

Berdasarkan hasil anlisis reliabilias soal dari
5 butir spal wvang diberikan dengan mla
Cronbach s Aipha 0658 > 0,6 maka soal tersebut
dikatakan reliabel untuk dapat menjadi instrumen
penelitian.
Tabel 3. Hasil Up Relabilitas Instrumen Post-

rest

Cronbach's
Alpha N of Items
613 2

Berdasarkan hasil anhisis reliabilias soal dari
5 butir spal wvang diberikan dengan mla
Cronbach s Aipha 0613 > 0,6 maka soal tersebut
dikatakan reliabel untuk dapat menjadi instrumen

penelitian.
Teknik Pengumpulan Diata
Pengumpulan data penelittan ini dilakukan

dengan menggunakan tes awal vailu dengan
memben tes uratan sehanvak 5 nomor sebelum
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Arti tiap link:

Tanah Wolio adalah kampung baru
Awal terbentuk dari busa/batu kecil
Disitulah dacrah asalku

Tempat cucuran keringatku

Cenita- centa kegagahannya

Sudah dilupakan

Terkecual orangtua terdahulu

Yang menceritakan’ yang tahu scjarahnya

Cerita- centa kegagahannya

Sudah dilupakan

Terkecuali orangtua terdahulu

Yang menceritakan’ vang tahu scjarahnya

Lestartkan Tanah Wolio
Wahai para pemuda/remaja.

Dan kutipan link lagu Tanah Wolio di atas
jelas sckali lagu terscbut mengingatkan para
pemuda’remaja  scbagai penerus bangsa agar
dapat mclestarikan budaya Wolio yang dapat
menggambarkan  bagaimana asal-usul nenck
moyang di Pulau Buton. Olch karena itu, pencliti
mengambil musik dacrah scbagai media yang
akan diperdengarkan pada saat istrahat belajar
(refreshing). sclain alunan musik yang begitu
merdu dan menenangkan pikiran, siswa dapat
diajurkan scjak dini tentang melestankan daerah
tempat dilahirkan.

Pesona mustk wolio begitu kental di kota
Baubau, musik wolio im1 banyak diperdengarkan
pada acara-acara hajatan, pernikahan dan acara
yang berbau budaya lainnya. Namun melalui
penclitian in1 musik wolio diperkenalkan pada
lingkungan formal, yaitu pada lingkungan
sckolah dengan harapan dalam mempelajan
matematika yang cukup rumit siswa dapat
memperoleh  ketenangan  pikiran  setelah
diperdengarkan  lagu Tanah Wolio.  Selain
ketenangan pikiran  vang diperoleh siswa juga
dapat mengetahui budaya tempat dilahirkan,
schingga kelak walau berada jauh darnt daersh
asal tempat siswa terscbut dilahirkan. namun
masth sclalu ingat kebudayan Pulau Buton,
karena peninggalan budaya Pulau Buton sangat
beragam salah satunya adalah Musik Dacrah
Buton itu sendin.

METODE PENELITIAN
Jenis Penelitian

Jenis  penclitian  ini adalah  penclitian
cksperimen semu (guasy eksperimental) karena
penclii tidak  mungkin | mengontrol  semua
vanabel yang relevan, kecuali beberapa vanabel
dalam penclitian ini. Tujuan cksperimen semu
adalah untuk memperolch informas:  yang
scbenamya  dalam  keadaan  yang  tdak
memungkinkan  untuk  mengontrol  atau
memanipulasi semua  variabel yang relevan.
Variabel dalam penclitian ini terdin dart dua
vaitu vanabel terikat dan variabel bebas. Vanabel
bebas adalah metode FUDIWUS dan metode
vang scring digunakan di SD Negen 2
Katobengke. Sedangkan variabel terikat adalah
prestasi belajar matematika siswa.

Desain penclitian cksperimen semu adalah
sebagai berikut.

Tabel 1. Desain Penclitian

Kclas kontrol T, X, T,
Kclas ckspenmen T, X- T.
Keterangan:

T, : Tes awal pada kelas kontrol.

T, : Tes awal pada kelas cksperimen.
T, : Tes akhir kelas kontrol.

T, : Tes akhir kelas cksperiman.

X, : Pengajaran dengan FUDIWUS.
X: : Pengajaran dengan metode biasa.

Waktu dan Tempat Penelitian

Penclitian 1ni dilakukan pada semester ganjil
tshun ajaran 2018/2019 di SD Negen 2
Katobengke.

Populasi dan Sampel

Adapun populasi dalam penclittan adalah
scluruh Siswa Kelas V SD Negen 2 Katobengke

vang terschar dalam 2 kelas paralel. Karena
kesemua kelas paralel tersebut homogen, maka

penclii mengambil  sembarang  kelas  untuk
dijadikan sampel. Sampel yang diambil dalam
pencliian ini adalah siswa kelas VA yang
bergumlzh 21 siswa dan VB yang berjumlah 20
siswa tahun ajaran 2018/2019.

Instrumen Penelitian dan Teknik
Pengumpulan Data

Instrumen Penclitian

Instrumen yang digunakan dalam penclitian
ini adalah tes hasil belajar matematika. Tes hasil
belajar digunakan untuk mengukur pemahaman
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Berdasarkan latar belakang tersebut maka
dapat duodentifikasi masalah-masalah  schaga
berikut: 1) Kuwrangnva prestasi belajar siswa;
2) Dalam proser belajar mengajar siswa sangat
pasif; 3) Siswa merasa pembelajaran matematika
adalah  pembelajaran  vang  membosankan;
4) Kumngnyva siswa yang bertanva; 5) Kurang
tealinnva komunikasi antar siswa dan guru;
6) Kuranznya vanasi model pembelajaran; dan
7} Siswa merasa matematika adalah pelajaran
vang sulit.

Berdasarkan identifikas: masalah di atas
maka batasan masalahnya adalah pengaruh
penerapan FUDIWUS (Funny Siudy with Wolio
Music) diimjau dan prestas: belajar matematika
siswa kelas ¥V SD Megen 2 Katwobengke pada
maternn pokok pemangkatan dan penarikan akar
bilangan cacah.

Berdasarkan latar belakang di atas maka
dikemukakan rumusan masalah dalam penelitian
imi adalah apakah ada pengaruh pencrapan
FUDIWUS (Funny Study with Wolio Music)
ditinjau dan prestasi belajar matematika siswa
kelas ¥ S Megen 2 Katobengke?

Berdasarkan latar belakang dan rumusan
masalah di atas maka dikemukakan tujuan dalam
penchiian im adalah untuk mengetahu pengaruh
penerapan FUDIWUS (Funny Study with Wolio
Music) diimjau dan prestasi belajar matematika
siswa kelas WV 50 Negen 2 Katobengke.

Banvak sckali jemis musik vang dapat
dyadikan media pembelajaran matematika. Salah
satunva adalah musik daerah. Kota Baubau
misalnya, vang memiliki beragam kesenian
diantaranya adalah kesenian miusik.
Keistimewnan musik wolio memiliks daya tank
tersendiri  karena musik wolio o selalo
didengarkan olech masvarakat Buton. Bahkan
salah satu musik wolio khususnva lagu “Tanah
Wolio” saat imi sedang wviral di media sosial
karena dinvanyikan oleh warga negara asing.
Keistimewaan tersebutlah yang membuat musik
wolio bisa dijadikan salah satu jemis musik yang
dapat digunakan scbagal media pembelajaran
matematika,

Itulah vang menyebabkan FUDIWUS
(Funny Study with Wolio Music) hedir sebagai
media  pembelagjaran terbaru dalam duma
pendidikan. Mengingat FUDIWUS ( Feeny Stedy
with Wolic Music) dalam bahasa Indonesia
memiliki arti “Belajar Ceria Dengan  Musik
Wolio™. Penggunaan musik dacrah sehagal media
belajar matematika jarang atan bahkan belum
ditemukan dalam pembelajaran matematika d
sckolah. FUDIWUS (Funny Study with Wolio

Music) adalah media  pembelajaran  dimana
purw'pendidik dapat menggunakan musik wolio
sctelah memaparkan maten ajar. Siswa akan
diminta mencnangkan pikiran sambil
mendengarkan musik wolio selama 10 memnt
setelah  puru'pendidik  menerangkan  maten.
Setelah siswa mendengarkan musik wolio, guru
gkan memberikan contoh soal dan latthan untuk
mehhat apakah siswa mengerti dengan matern
vang telah dimjarkan tersebut. Pada media im,
siswa dapat belajar matematika dengan gembira
mengrunakan musik wolio. Dengan
menggunakan penerapan FUDIWUS ([ Funny
Study with Woliv Music) siswa bukan hanya
belajar matematika saja. tetapit juza  belajar
melestarikan musik tradisional daerah sendiri.
Salah satu contoh musik vang digunakan dalam
penelitian mi adalah musik wolio vang berjudul
“Tanah Waolio” vang diciptakan oleh bapak La
Ode Imaduddin. Lagu Tanah Wolio sendin
adalah lagu daerah yang berasal dam provinsi
Sulawesi Tenggara. Mama Wolio sendin diambal
dari kecamatan di kota Baubsu, Kepulauan
Buton, Sulawesi Tenggara., Indonesia. Wolio
merupakan perkampungan vang dibangun oleh
Mia Patamiana, empat tokoh pendin Kota
Baubau, serta merupakan bahasa persatuan yang
diguanakan pada masa pemermtahan, kerajaan
dan kesultanan Buton. Makna diciptakannyva lagu
tersebut agar para perantaw'pengembara dapat
mengingat dacrah tempat tinggalnva sendiri.
Adapun lmk dan lagy Tanah Wolio itu sendin
sdalah sehapa benkut:

Tanah Waolie

Tana wolio livule baaw
Bura satongka awaling
fweitnmo fana minaomks
(Hembokaanaa moraakn

Tula-tula morikana

Kumalinguakamen
Tabeana mancuana

Bemo sau-sana

Twla-tula morikana
Kumalinguakamen
Tabeana mancuana
Bemao san-saua

Tana walic lape-lapea
Ingkita dadi mangura
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Namun berdasarkan data hasil Trends in
Mathematics and Science Shudy (TIMSS) vang
dikuti siswa kelas VIII Indonesia tahun 2011,
penilalan vang  dilakukan  fefermational
Assaciation for the Evaluation of Educational
Achievement Siudy Center Boston College
tersebut dukuti 600000 siswa dan 63 negara.
Untuk bidang Matematka, Indonesia berada da
urutan ke-28 dengan skor 386 dan 42 negara
vang siswanya dites. Skor Indonesia i turun 11
poin dar pemlalan tahun 2007 (Mitha, WM,
2017, p3). Masalah mi perlu menjadi sorotan
dari semua phak karena hasil im menunjukan
pada dunia internasional bahwa kualitas pelajaran
matematika di Indonesia masih rendah. Untuk
memperbatkts 1w semua  maka  kualitas
pembelajaran di Indonesia harus ditingkatkan
untuk dapat mencapa  kemampuan mata
pelajaran matematika vang diharapkan agar siswa
mampu menghasilakan prestasi yang baik. Schab
melalmm  penyelenggaraan  pendidikan yang
berkualitas, siswa dapat memiliki pengetahuan
dan keterampilan melalu prestasi yang dirmhnya.

Sepertt yang terjadi pada kota Baubau,
khususnya di S Negen 2 Katobengke.
Berdasarkan data vang didapat penchin dan hasil
observas) awal pada salah satu tenaga pengajar
matematika, memaparkan bahwa siswa kelas W di
S0 Megen 2 Katobengke diketahur masih banyak
vang memiliki prestasi belajar yang  kurang
memuaskan, khususnva dalam mata pelajaran
matematika. Hal mi dapat dilihat dan sebagian
besar siswa pasif saat proses belajar mengajar
berlangsung. tdak beram maju mengerjakan soal
di depan kelas. dan kurang berkomunikasi
dengan puru serta teman-temanya pada  saat
proses belajar mengajar. Scbagian besar siswa
mengangegap matematika adalah pelajaran vang
sulit dan membosankan untuk dipelajan. Salah
satu pelajaran matematika vang dianggap sulit
oleh siswa S0 Negen 2 Katobengke adalah
maten pemangkatan dan penarikan akar bilangan
cacah.

Permasalahan yang dihadapi siswa tersebut
menjadi tugas penting vang harus diselesaikan
oleh scorang puru/pendidik dan fasilitator yang
harus mampu menjadikan pelajaran matematikan
scbagal pelajaran vang tidak memusingkan dan
membosankan serta diminat oleh siswa. Sebagai
solusi untuk mengatasi hal demikian, maka
dipedukan  suatu  keterampilan  mengajar
matematika dengan mengadakan vanasi dalam
proses pembelgjaran. Hal 1 dapat dilakukan
dengan mengadakan vanasi dalam pengrunman

alat dan media pembelgjaran (Sukirman & al,
2001, p321).

Begitu banyvak media pengajaran vang bisa
digunakan. tapi salah satu media pengajaman vang
baitk dilakukan adalah dengan musik. Musik
sdalah bagian dan kehidupan dan perkembangan
Jiwa manusia, (Kamtim, 2005, p.60}). Tidak hanya
itu musik juga scbagm kekuatan dasar yang
sangat  efektnf  untuk  menenangkan  dan
mendatangkan  inspirasi bagi  banvak orang.
Menurut Ortiz Alunan nada-nada yvang disusun
berdasarkan irama tertentu dapat membantu
pembentukan pola belajar, mengatasi kebosanan,
dan menangkal kebisingan cksternal (Baidah,
2010, p.1-8). Dengan menggunakan media musik
diharapkan siswa bukan hanva bisa memaham
matematika tetapl juga dapat mendorong siswa
untuk menghazilkan prestasi vang baitk. Fungsi
musik sebagal pemben inspirasi diharapkan dapat
membuat siswa lebih berpikir kreatif dan mampu
membenkan keterampilan yang menghasilkan
prestas yang memuaskan bagi siswa.

Begitu banyaknva jenis musik vang bisa
dijadikan media pembelajaran matematika, salah
satunya dengan musik decrah. Keistimewaan
musik dacrah menjadi dava tank tersendir.
Mengingat kota Baubau merupakan kota vang
kaya dengan ragam kesenian termasuk kesenian
musiknya. Ragam kesemian vyang dimaksud
meliputi: sem tarl, sem musik, sen sastra, sem
pencak. sem arsitektur, ukir dan hias, serta lagu-
lagu rakvat {Munafi ef al, 2015, p. 1 79).

Musik dacrah kota Baubau dikenal dengan
sebutan musik wolio, vang secara turun temumn
sering diperdengarkan dimasyarakat kota Baubau
batk kalangan anak-anak, remaja. maupun
dewasa. Musik wolio memiliki dava tank
tersendin karena menggambarkan kisah parah
leluhur  wvang telah  lama mempertahankan
kebudavaan vang ada di kota Baubau,

Dengan menggzunakan musik wolio sebaga
media pembelajaran matematika, siswa secara
tidak sadar bukan hanva mempelajan tentang
matematika  tetapt juga  bisa  menambah
pemahaman tentang musik dacrah khususnya
musik wole. Olch scbab 1w tentunya
pengzunaan media musik wolio dapat berdampak
baik bagi cara pandang siswa terhadap pelajaran
matematika. Berdasarkan alasan tersebut maka
penulizs pedu mengadakan pencliian tentang
pengrunaan musitk  wolio  schapmi  media
pembelajaran matematka dengan judul
“Pengaruh Penerapan FUDIWUS {Funny Siudy
with Walioc Musicy dinnjau dan Prestasi Belajar
Matematika Siswa™.
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