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Abstrak

Swalayan umumnya menggunakan Desktop PC untuk proses menghitung barang belanjaan
dengan bantuan pembaca barcode untuk mengetahui harga barang. Aplikasi yang di bangun
ini menggunakan QR code dan barcode reader berbasis Android untuk mengatasi masalah
efektivitas dan efisiensi proses penjualan di swalayan. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang bangun aplikasi menghitung belanja di swalayan menggunakan QR code dan
barcode reader berbasis aplikasi smartphone android. Metode pengumpulan data yang
digunakan observasi dan wawancara dengan pengola swalayan. Penelitian ini menghasilkan
sebuah aplikasi yang mempermudah pembeli dalam melakukan transaksi belanja dan
pembayaran sehingga mengurangi waktu antrian di kasir.

Kata kunci: QRCode, barcode, smartphone, swalayan

Abstract

Supermarkets generally use a Desktop PC for the process of counting groceries with the help of
barcode readers to find out the price of goods. This application is built using QR code and
barcode reader based on Android to solve the problem of effectiveness and efficiency of the
sales process in supermarkets. This study aims to design an application to calculate grocery
shopping using a QR code and barcode reader based on an android smartphone application.
Data collection methods used observation and interviews with self-service managers. This
research produces an application that makes it easier for buyers to make shopping and payment
transactions, thereby reducing queuing time at the cashier.

Keywords: QRCode, barcode, smartphone, supermarket
1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang terus maju, dapat membantu perusahaan dalam
memberikan pelayanan yang memuaskan bagi pelanggan serta mempermudah perusahaan
dalam penjualan, selain itu penggunaan mobile android yang di hubungkan pada server dapat
memudahkan pendistribusian data ke bagian penjualan.

Prodc Tetoncl Informatibia Universitas Dayana Vehsanuddin Baubau 1
http://ejournal.unidayan.ac.id/index.php/JIU



mailto:arwan97@yahoo.com

Jurnal Informatika, Volume 9, No.2, Desember 2020 - ISSN Online 2528-0090

Android menjadi pilihan yang praktis untuk pengembangan aplikasi karena lebih mudah
dalam pengoperasiannya dan sifatnya fleksibel menjadi salah satu alasan untuk dikembangkan
pada perusahaan khususnya swalayan. Pada saat ini swalayan masih banyak yang menggunakan
PC Desktop untuk proses penjualan dengan menggunakan barcode reader sebagai media untuk
scanner barang yang dijual.

Di dalam sistem informasi penjualan ini diketahui bahwa barcode reader dan PC-
Desktop untuk proses penjualan menemui kekurangan yaitu dimana pelanggan harus membawa
ke kasir untuk melakukan transaksi melalui pc desktop serta barcode reader. Dengan kemajuan
teknologi yang dimiliki android, maka pencarian informasi yang dibutuhkan akan lebih
cepat ditemukan. Dengan android pengguna dapat mencari nformasi apa saja yang
dibutuhkan tanpa perlu menggunakan Personal Computer (PC) atau laptop [1].

Barcode adalah suatu kumpulan data optik yang dibaca mesin. Sebenarnya, kode batang
ini mengumpulkan data dalam lebar (garis) dan spasi garis paralel dan dapat disebut sebagai
kode batang atau simbologi linear atau 1D (1 dimensi). Tetapi juga memiliki bentuk persegi,
titik, heksagon dan bentuk geometri lainnya di dalam gambar yang disebut kode matriks atau
simbologi 2D (2 dimensi). Selain tak ada garis, sistem 2D sering juga disebut sebagai kode
batang [2].

QR Code adalah suatu jenis kode matriks atau kode batang dua dimensi yang
dikembangkan oleh Denso Wave, sebuah Kode QR atau biasa dikenal dengan QR Code
adalah bentuk evolusi kode batang dari satu dimensi menjadi dua dimensi [3]. Alat yang
digunakan untuk membaca QR Code disebut QR Code Scanner. Umumnya alat ini bukanlah
alat terpisah, namun tersedia dalam bentuk aplikasi di smartphone seperti Android atau
iPhone. Tujuan utama QR Code saat ini digunakan untuk memudahkan pengguna
Smartphone mengakses informasi [4].

Banyak penelitian yang telah dilakukan berkaitan dengan penelitian ini yaitu penelitian
dengan judul Perancangan Aplikasi Sistem Inventory Barang Menggunakan Barcode Scanner
Berbasis Android. Pada penelitian ini menghasilkan aplikasi yang memberi kemudahan semua
user dalam melakukan pencarian dan mengecek stok barang yang tanpa harus melalui operator
toko atau secara manual [5].

Penelitian selanjutnya adalah penelitian yang berjudul Aplikasi Info Halal Menggunakan
Barcode Scanner Untuk Smartphone Android . Pada penelitian ini menghasilkan aplikasi yang
memberikan kemudahan masyarakaat luas dalam mengetahui informasi sebuah produk [6].

Penelitian lainnya adalah penelitian yang berjudul Rancang Bangun Sistem Informasi
Aplikasi Menggunakan Barcode Reader Pada Toko Dan Jasa Widodo Komputer Ngadirojo
Kabupaten Pacitan. Pada menelitian ini menghasilkan aplikasi memberikan kemudahan proses
penjualan serta dalam pembuatan nota. Namun semua proses penjualan tersebut masih
menggunakan PC Desktop [7].

Penelitian yang berjudul Penggunaan QR Code Sarana Penyampaian Promosi Dan
Informasi Kebun Binatang Berbasis Android. Pada penelitian ini menghasilkan aplikasi yang
memberika kemudahan pengunjung dalam mendapatkan media informasi dan promosi di kebun
binatang [8].

Penelitian yang berjudul Implementasi Barcode Untuk Sistem Absensi Pada PT. Cola
Cola Distribution Indonesia Pekanbaru. Pada penelitian ini menghasilkan aplikasi memudahkan
penyimpanan atau pengarsipan data absensi karyawan yang dilakukan dengan efektif dan efisien

[9].

Penelitian yang berjudul Pengembangan Aplikasi QR Code Generator dan QR Code
Reader dari Data Berbentuk Image. Pada penelitian ini menghasilkan bahwa QR Code dari
data berbentuk image dapat dibuat, namun tidak feasible untuk diterapkan di dunia nyata.
Hal ini karena QR Code yang dibangun dari data gambar sangat besar dan sulit dibaca.
Selain itu hanya gambar dengan ukuran kecil yang dapat dibentuk menjadi QR Code [10].

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang bangun aplikasi menghitung
belanja di swalayan menggunakan QR code dan barcode reader berbasis aplikasi
android yang dapat mempermudah pengguna aplikasi dalam melakukan transaksi jual beli.
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2. METODE PENELITIAN.

2.1 Teknik Pengumpulan data

Teknik pengumpulan data berkaitan dengan bagaimana cara mengumpulkan data, siapa
sumbernya, dan apa alat yang digunakan.
1. Observasi, pada tahap observasi dilakukan pengumpulan data dengan pencatatan dan
pengamatan secara sistematis mengenai hal-hal yang diselidiki secara langsung.
2. Wawancara, pada tahap wawancara dilakukakanwawancara langsung pihak yang
berkompeten dan berhubungan tentang penggunaan barcode reader dan QR Code diswalayan
PASIPA RAYA.
3. Kepustakaan (library),pada tahap kepustakaan dilakukan studi literatur, yakni
mengumpulkan bahan-bahan referensi baik dari buku, artikel, jurnal, makalah, maupun internet
untuk menambah referensi bacaan mengenai aplikasi self accouting swalayan menggunakan QR
code dan barcode reader berbasis aplikasi android (studi kasus pasipa raya).

2.2  Teknik Analisis Data
Setelah melakuan serangkaian penelitian yang dilakukan dengan cara observasi yang
sesuai dengan tujuan dalam penelitian ini, maka di lakukan analisis data yang dapat membantu
dan mendukung tercapainya tujuan. analisis tersebut adalah sebagai berikut:
1 Jenis Data
Jenis Data yang digunakan adalah data kualitatif atau informasi yang berupa penjelasan
atau wawancara langsung dengan orang-orang yang dituju.
2. Sumber Data
Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Data Primer
Data primer adalah data yang di peroleh dari hasil observasi, dokumentasi dan
wawancara langsung dengan pihak yang bersangkutan.
2. Data Sekunder
Data yang didapatkan atau diperoleh dari buku, catatan-catatan , laporan-
laporan yang didapat untu mendukung kelengkapan data primer yang ada kaitannya
dengan penelitian ini.

2.3 Use Case Diagram
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Gambar 1 Use Case Diagram Aplikasi Helper Shopping
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Use case diagram diatas menjelaskan tentang cara berjalannya sistem ini, dimana
pelanggan yang belum mendaftarkan akun belum dapat melakukan proses transaksi jual beli dan
dapat mencari serta memilih barang yang akan dibeli. Pada kasir cukup login karna akun sudah
didaftarkan oleh admin terlebih dahulu dan kasir mengecek daftar transaksi pembayaran
pelanggan. Kemudian untuk admin tidak perlu mendaftarkan akun, namun cukup dengan
melakukan login agar dapat masuk ke dalam website. Setelah melakukan login admin dapat
mengolah data barang, data kasir, data pelanggan, serta proses melihat transaksi penjualan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan dari penelitian ini sebagai berikut :
3.1 Tampilan Halaman Login
Halaman Login pada aplikasi ini dapat dilihat pada gambar berikut ini :

Gambar 2. Halaman Login

3.2 Tampilan Halaman Utama Pelanggan
Halaman utama untuk pelanggan dimana pelanggan bisa melakukan proses belanja
barang, melihat riwayat belanja dan melihat seperti yang terlihat gambar 3.

i W oal 49% W 14:02

O Andi
™ Pelanggan
«L082271586923

Belanja Barang
! Ayo belanja barang dengan

menggunakan scan barcode

Riwayat Belanja
L) Lihat hasil riwayat belanjaan

barang disini

Akun
9 Lihat detail akun anda disini

Gambar 3. Halaman Utama

Prodi Telonck Informatiba Universitas Dayana Vbetivanaddin Banba 4
http://ejournal.unidayan.ac.id/index.php/JIU




Jurnal Informatika, Volume 9, No.2, Desember 2020 - ISSN Online 2528-0090

3.3 Tampilan Halaman Belanja Barang

Pada halaman pelanggan dapat membeli barang dengan cara scan barcode ketika
sudah selesai scan barcode pelanggan bisa melihat keranjang belanjaan seperti terlihat pada
gambar dibawah ini.

Keranjang
Ed Pilih Semua Produk

Aqua Botol 600 mi

Harga

Jumlah

Total

Aqua Botol 1500 ml
Harga

Jumilah

Total

Total Keseluruhan : Rp.11,500

™ Pembayaran

Found product : 8886008101053

Gambar 4 Proses Scan Barcode Gambar 5 Keranjang Belanja Barang

3.4 Tampilan Halaman Proses Pembayaran
Pada halaman ini pelanggan akan melakukan pembayaran dengan cara scan barcode yang
tersedia dikomputer kasir yang melayani seperti yang terlihat pada gambar 6.

Found plaimn text - indri 1 S

Gambar 6 Halaman Scan barcode pembayaran
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3.5 Tampilan Halaman Transaksi Pembayaran
Pada halaman ini kasir akan melakukan transaksi pembayaran daftar belanjaan pelanggan
yang bersangkutan (Gambar 7).

Transaksi Penjualan
Total Keseluruhan : Rp.4,000

Nomor Registrasi o WiOEDWXPWjkZNXXTz6wU Nomor Transaksi G18RcErQs/9/2019
Nama © Andi Nomor Belanja hQOTdLwW
Nomor Handphone o 082271586923 Tanggal Belanja 201910412

Nama Barang Harga Jurnlah Total Transaksi Pembayaran

Aqua Botol 600 ml 4000 1 4000

Total Keseluruhan Rp.4,000
Rp. 5.000
BEAFINISH
Status Bayar : Uang Pembayaran Cukup Kembalian : Rp. 1,400

Gambar 7 Halaman Transaksi Pembayaran

3.6 Tampilan Halaman Login Admin/Kasir
Pada halaman ini dikhususkan untuk admin maupun kasir proses untuk masuk ke sistem
aplikasi dengan login terlebih dahulu lebih jelasnya terlihat pada gambar dibawah ini.

A SWALAYAN MGM(POS) @ Sabtu 12 Oktober 2019 @15:43

¢ Masukan PIN

o
Silakan Piihiah Anggota Staf (a5 [6]

moo

Bl
==

Gambar 8 Halaman Login

3.7 Tampilan Halaman Utama kasir

Pada halaman ini tampilan utama untuk kasir dimana kasir juga bisa melakukan akses
untuk transaksi belanjaan,melihat riwayat transaksi dan keuntungan transaksi penjualan. lebih
jelasnya terlihat pada gambar dibawabh ini.
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Gambar 9 Halaman Transaksi Pembayaran Kasir

3.8 Tampilan Halaman Utama Admin
Pada halaman ini tampilan utama untuk admin dimana admin juga bisa melakukan akses
untuk transaksi belanjaan,melihat riwayat transaksi,data barang,data kasir,data pelanggan
dan keuntungan transaksi penjualan.

Home

Admin . 0
- -9

Data Kasir
A Home

¥ Masler Dala

&5
&% Data Kasir

Data Barang

&% Data Pelanggan

@ Data Barang

¥ Master Transaksi

'WTransaksi Penjualan

¥Pengaturan

| I
=

# Home MPembertahuan @ Log Out

[ 1]
2 an 2

Data Pelanggan

49 E Rp.2,085,000

Data Transaksi Penjualan

Gambar 10 Halaman Utama Admin

3.9 Tampilan Halaman Data Kasir Dan Barang
Pada halaman ini admin bisa melakukan akses untuk menyimpan, menghapus, mencari
data barang dan data kasir lebih jelasnya terlihat pada gambar dibawah ini.
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Gambar 11 Halaman Data Barang Gambar 12 Halaman Data Kasir

3.10 Tampilan Halaman Data Pelanggan Dan Transaksi Penjualan.
Pada halaman ini admin bisa melakukan akses untuk menyimpan, menghapus, mencari
data pelanggan dan transaksi penjualan lebih jelasnya terlihat pada gambar dibawah ini.
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Gambar 13 Halaman Data Pelanggan Gambar 14 Halaman Riwayat Transaksi Penjualan

4. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dapat ditarik kesimpulan bahwa:

1.  Dengan adanya aplikasi menghitung belanja di swalayan menggunakan QR code dan
barcode reader berbasis android dapat memudahkan pelanggan dalam membeli barang
dan melakukan transaksi pembayaran.
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2.

[1]

(2]

3]

[4]

5]
[6]
[7]

[8]

[9]
[10]

Pelanggan menggunakan aplikasi android untuk membeli barang dengan bantuan kamera
handphone untuk scanning QR code dan barcode untuk menampilkan harga barang dan
total belanja. Pembayaran barang dilakukan dengan scanning QR Code di meja kasir dan
akan divalidasi oleh kasir untuk melakukan pembayaran belanja tunai.

5. SARAN

Berikut adalah saran yang dapat menyempurnakan sistem agar dapat lebih baik lagi:
Pengembangan proses belanja barang dengan menggunakan keranjang yang sudah
tersedia alat scan barcode barang dan langsung masuk pada daftar belanja pada aplikasi
smarphone.

Pengembangan proses penginputan data stok barang menggunakan smarphone dengan
scan barcode reader.

Pembayaran barang dapat dilakukan dengan membeli voucer belanja untuk memudahkan
transaksi pembayaran.
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