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Abstrak 
 

E-learning merupakan sebuah proses pembelajaran yang berbasis elektronik yang 

dijembatani oleh teknologi internet. Universitas Dayanu Ikhsanuddin khususnya program studi 

Teknik Informatika belum menerapkan matakuliah dengan sistem E-Learning. Tujuan penelitian 

ini yaitu membuat dan merancang bangun website E-Learning Program Studi Teknik 

Informatika Unidayan Baubau. Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan 

desain deskriptif dengan cara observasi dan wawancara. Penelitian menghasilkan sebuah 

aplikasi website yang dapat memudahkan Dosen untuk memberikan materi-materi matakuliah 

berupa tugas matakuliah, soal Quiz, soal UTS, soal UAS dan memudahkan untuk masuk 

kedalam ruang kelas digital untuk melakukan proses belajar, mengakses materi-materi dan 

mengerjakan soal-soal matakuliah yang diberikan oleh dosen sehingga mahasiswa lebih mudah 

berinteraksi dengan dosen secara online. 

 

Kata kunci — E-Learning, Informatika, Unidayan. 
 

 

Abstract 
 

E-learning is an electronic-based learning process that is bridged by internet technology. 

Dayanu Ikhsanuddin University specifically the Informatics Engineering study program has not 

applied the course to the E-Learning system. The purpose of this research is to create and learn 

to make a website E-Learning Program of Informatics Engineering, Unidayan Baubau. This 

research uses qualitative research methods with descriptive design by observation and 

interview. The research resulted in a web site application that can help lecturers to provide 

course material including course assignments, quiz questions, UTS questions, UAS questions 

and help to enter digital classrooms to work on the learning process, access material and work 

on questions course questions given by lecturers so that students are easier with lecturers 

online. 

 

Keywords — E-Learning, Informatics, Unidayan. 
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1.  PENDAHULUAN 

 

E-learning merupakan sebuah proses pembelajaran yang berbasis elektronik. Salah satu 

media yang digunakan adalah jaringan komputer. Dengan dikembangkannya di jaringan 

komputer memungkinkan untuk dikembangkan dalam bentuk berbasis web, sehingga kemudian 

dikembangkan ke jaringan komputer yang lebih luas yaitu internet. Penyajian e-learning 

berbasis web ini dapat menjadi lebih interaktif. Sistem e-learning tidak memiliki batasan akses, 

inilah yang memungkinkan perkuliahan dapat dilakukan lebih banyak waktu. 

Sistem pembelajaran yang dilakukan pada Universitas Dayanu Ikhsanudddin khususnya 

program studi Teknik Informatika saat ini masih menerapkan proses belajar mengajar di dalam 

kelas, hal kurang efektif apabila dilakukan terus-menerus dalam jangka panjang. Dengan 

perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat membawa pengaruh besar dalam berbagai 

bidang tak terkecuali di bidang pendidikan. Salah satu tren yang menyertai dunia pendidikan 

dalam jaringan internet yaitu e-learning. Berdasarkan hal tersebut program studi Teknik 

Informatika Unidayan sebagai program studi yang membidangi tentang teknologi informasi 

perlu menerapkan sistem e-learning sebagai sarana untuk memudahkan dosen dalam 

memberikan informasi materi matakuliah, Quiz, UTS dan UAS disamping itu mahasiswa tetap 

kuliah apabila dosen berhalangan. 

Beberapa penelitian yang telah dilakukan yang berhubungan dengan penelitian yang akan 

dilakukan adalah dengan judul Rancang Bangun Aplikasi E-Learning Berbasis Multiplatform 

untuk Mata Pelajaran Bahasa Indonesia dengan Menggunakan Pendekatan Technology 

Acceptance Model (TAM), . Penelitian ini menggunakan pendekatan Technology Acceptance 

Model (TAM) dengan melibatkan guru dan siswa kelas 2 dari SDN Medalem II di Tuban dan 

SDN 1 Bangah di Sidoarjo. Data dalam penelitian dikumpulkan menggunakan kuesioner. Selain 

menggunakan kuesioner, tes dilakukan dengan memberikan Pre-Test dan Post-Test yang 

bertujuan untuk menentukan perbedaan antara nilai-nilai yang diperoleh dari siswa sebelum dan 

sesudah menggunakan aplikasi. Tujuan dari penelitian ini untuk membantu proses belajar 

mengajar serta memotivasi para siswa untuk rajin belajar sehingga dapat meningkatkan prestasi 

belajar siswa[1]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul Rancang Bangun E-Learning Universitas Janabadra 

menggunakan Efront. Penelitian dilakukan dengan menggunakan sistem yang terkait dengan 

penerapan e-learning, juga menggunakan beberapa perpustakaan dan perangkat lunak yang 

digunakan sebagai alat penelitian. Menggunakan eFront sebagai perangkat lunak.  Penelitian ini 

bertujuan untuk memberikan kemudahan - kemudahan yang dibutuhkan oleh siswa dan fakultas 

untuk kelancaran kegiatan akademik perkuliahan, yang diharapkan dapat menjawab kebutuhan 

siswa dan guru akan sistem perkuliahan atau pembelajaran yang tidak dibatasi oleh ruang dan 

waktu. Hasil pengujian pengguna sistem menyatakan bahwa aplikasi e-learning dapat berjalan 

dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna[2]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul E-Learning Sebagai Media Pembelajaran Berbasis 

Web Pada Smk N 4 Purworejo.Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

waterfall, berdasarkan observasi, wawancara dan studi pustaka yang sudah dilakukan. Tujuan 

dari pembuatan sistem e- learning ini untuk memudahkan pembelajaran di SMK Negeri 4 

Purworejo terutama kelas XII dan mendukung ujian nasional berbasis komputer, karena terdapat 

fasilitas download materi, mengerjakan latihan soal dan dapat berkomunikasi langsung dengan 

guru melalui forum diskusi. Sistem e-learning ini dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP yang didukung basis data MySQL. Sistem e-learning ini dapat memudahkan 

dan mendukung siswa dalam pelaksanaan UNBK pada SMK Negeri 4 Purworejo[3]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul Pengaruh Pengaplikasian E-learning Terhadap Hasil 

Belajar (Studi Kasus : Mahasiswa Keamanan Komputer Fasilkom Unilak). Penelitian ini 

bertujuan untuk untuk mengetahui penggunaan e-learning dalam hal ketersediaan perangkat 

ICT, kemampuan dosen memanfaatkan e-learning, dan kemudahan akses e- learning oleh 
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mahasiswa terhadap hasil belajar mahasiswa Keamanan Komputer di Program Studi Teknik 

Informatika Fakultas Ilmu Komputer tahun akademik 2016/2017 Universitas Lancang Kuning. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian deskriptif dengan teknik pengambilan sampel adalah 

proporsional cluster random sampling. Hasil penelitian memperlihatkan bahwa ketersediaan 

perangkat ICT berada dalam kategori cukup baik dan kemampuan dosen dalam memanfaatkan 

e-learning berada dalam kategori baik, sedangkan kemudahan akses mahasiswa berada dalam 

kategori cukup baik[4]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul Rancang Bangun (Sistem Informasi E-Learning 

Berbasis Web Pada Smk Daarut Taufiq Tangerang. Metode yang digunakan yaitu metode 

pererancangan struktural yaitu pembuatan Entity Relationship Diagram (ERD) dan pembuatan 

Logical Relationship Structure (LRS) untuk merancang dan mendokumentasikan sistem 

perangkat lunak berdasarkan aliran data. Tujuan penelitian ini untuk membantu proses belajar 

mengajaran agar lebih optimal. Memudahkan para guru untuk dapat mendistribusikan materi 

pelajaran untuk siswa/i di SMK Daarut Taufiq Tangerang dan juga siswa/i dapat dengan mudah 

mendapat materi pelajaran[5]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul Analisis User Interface terhadap Website Berbasis E-

Learning dengan Metode Heuristic Evaluation. Penelitian ini bertujuan mengevaluasi desain 

antarmuka suatu website berbasis e-learning menggunakan human factors dan pendekatan 

interpretasi ergonomik, untuk meningkatkan usability dan usefulness sebuah sistem. Metode 

yang dipakai dalam penelitian ini adalah evaluasi heuristik yang terdiri atas 10 aturan prinsipnya 

yang terkenal dalam melakukan penilaian atas suatu desain antarmuka. Hasil penelitian 

menunjukkan secara umum penilaian terhadap desain interface dan ketermudahan penggunaan 

suatu website yang memiliki basis e-learning ditemukan telah cukup baik, akan tetapi masih 

terdapat beberapa hal yang perlu ditingkatkan, terutama yang bersesuaian dengan karakteristik 

dalam ketermudahan penggunaan[6]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran E-Learning 

Berbasis Schoology. Metode yang digunakan dalam penelitian ini dengan research & 

development mengacu dengan model pengembangan Analyze, Design, Develop, Implement, 

Evaluation (ADDIE). E-learning berbasis schoology memiliki fitur mirip dengan facebook dan 

schoology juga menggabungkan antara jejaring sosial dan LMS (Learning Management 

System). Tujuan penelitian ini untuk memperoleh informasi materi pelajaran yang diberikan 

guru dengan mudah meskipun guru berhalangan hadir di kelas karena melalui schoology guru 

bisa mengabsen kehadiran siswa, serta antara guru dan siswa bisa berinteraksi sosial sekaligus 

belajar[7]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul Penggunaan Model Pembelajaran E-Learning Dalam 

Meningkatkan Kualitas Pembelajaran. Penulisan bertujuan untuk mengetahui penggunaan 

model pembelajaran e-learning dalam meningkatkan kualitas pembelajaran. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kepustakaan (library research). Dari 

pembahasan dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran dengan kelas virtual (e-learning) 

merupakan sebuah terobosan baru dibidang pengajaran dan pembelajaran, karena mampu 

meminimalkan perbedaan cara mengajar dan materi, sehingga memberikan standar kulitas 

pembelajaran yang lebih konsisten[8]. 

Penelitian selanjutnya dengan judul Rancang Bangun Web E-Learning Untuk 

Pengelolaan Mata Pelajaran Tik Pada Smpit Adzkia Sukabumi. Metode yang digunakan dalam 

penelilitian ini adalah pengumpulan data yang diperoleh dengan cara observasi, wawancara, 

kepustakaan. Penelitian ini bertujuan untuk menguji kemampuan siswa dan juga sebagai acuan 

bagi siswa dalam menjawab soal-soal ujian yang mungkin tidak jauh berbeda dengan soal 

latihan serta materi dari matapelajaran yang diberikan. Hasil dari penelitian ini guru dan siswa 

dapat melakukan aktivitas masing-masing, mereka juga dapat saling berkomunikasi antara satu 

sama lain melalui forum diskusi yang telah disediakan ketika siswa mengalami kesulitan dalam 

mengakses web[9]. 
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Penelitian selanjutnya dengan judul Tantangan Pembelajaran E-Learning Di Perguruan 

Tinggi. Tujuan penelitian ini untuk memberikan pandangan apa tantangan dalam menggunakan 

e-learning di perguruan tinggi. Metode penelitian ini adalah dengan survey paper dengan 

mengidentifikasi tantangan melalui pendekatan asosiatif menggunakan kaidah ilmiah yang 

empiris. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran model e-learning mempunyai 

tantangan yang perlu ditanggulangi dimasa depan yaitu; mobile learning, cloud computing, 

collaboration learning, mentoring, hybriid learning, dan student centered. Tantangan ini perlu 

dikeolah secara tepat agar mendapatkan luaran pendidikan yang mempunyai level kedewasaan 

dan menjadi sebuah rekomendasi perbaikan tatakelola model pembelajaran abad 21[10]. 

Pengembangan penelitian selanjutnya yaitu rancang bangun website e-learning Program 

Studi Teknik Informatika Unidayan. Penelitian ini bertujuan untuk memberi kemudahan 

mahasiswa untuk masuk kedalam ruang kelas digital untuk mengakses materi-materi 

pembelajaran, mengasah kemampuan dengan latihan-latihan soal dan lebih mudah berinteraksi 

dengan pengajar atau dosen dimanapun dan kapanpun sehingga dapat menjadi solusi alternatif 

untuk meningkatkan kualitas pendidikan pada Universitas Dayanu Ikhsanuddin khususnya 

Program Studi teknik informatika 
 

2.  METODE PENELITIAN 

 

2.1 Teknik Pengumpulan data 

 

Teknik pengumpulan data  berkaitan dengan bagaimana cara mengumpulkan data, siapa 

sumbernya, dan apa alat yang digunakan. 

 

1. Pengamatan (observasi)  untuk mengetahui proses belajar mengajar yang dilakukan di 

Program Studi Teknik Informatika Unidayan. 

2. Wawancara (Interview) merupakan proses yang dilakukan dengan cara megajukan 

serangkaian pertanyaan secara langsung, dengan dosen maupun mahasiswa yang 

melakukan proses belajar mengajar. 

3. Kepustakaan (library) merupakan salah satu rangkaian untuk memadukan dan 

mengisintesiskan seluruh materi yang ada dan berkaitan dengan topik penelitian. 

Kepustakaan adalah mencari data-data dari buku, catatan-catatan, laporan-laporan serta 

jurnal-jurnal penelitian yang dapat mendukung kelengkapan data yang ada kaitannya 

dengan penelitian ini. 

 

2.2 Analisis dan Kondisi Awal 

 

Penelitian dilakukan di Fakultas Teknik Program Studi Teknik Informatika Universitas 

Dayanu Ikhsanuddin Baubau. Kondisi awal sistem pembelajaran pada Fakultas Teknik Program 

Studi Teknik Informatika Unidayan belum menerapkan sistem E-Learning. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 Use Case DIagram 
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Gambar 1  Use Case Diagram 

 

Deskripsi dari use case di atas yaitu admin melakukan login untuk 

melakukan pengolahan data berupa input data dosen, input data mahasiswa, input 

mata kuliah dan jadwal. dosen melakukan login untuk masuk ke menu utama untuk  

melakukan pengolahan data berupa melihat data mahaiswa, data mata kuliah dan 

jadwal perkulihan yang telah di input oleh admin, Dosen juga melakukan 

penginputan materi matakuliah pembelajaran, input soal-soal quis, UTS, dan UAS, 

Melihat jaaban soal, memberikan penilaian, dan mlihat DPNA. Sedangkan 

MAhasiswa melakukan login agar bisa mengakses ke halaman menu utama untuk 

melakukan pengolahan data berupa mengakses mata kuliah , mengerjakan soal quis, 

UTS, dan uas yang telah di input oleh dosen. Mahasiswa juga dapat melihat nilai 

dan melihat DPNA 
 

3.  HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

3.1 Halaman Data Dosen 

 

Gambar 2. Halaman data dosen 
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Halaman data dosen berfungsi untuk  menampilkan data-data Dosen pengajar pada proses 

belajar mengajar melalui aplikasi E-Learning. Penginputan data dosen dilakukan oleh admin 

dengan cara memasukan NIDN, nama dosen, email, jenis kelamin, alamat, no. telepon, 

username, dan password. 
 

3.2 Halaman Data Mahasiswa 

 

Gambar 3. Data mahasiswa 

Halaman data mahasiswa berfungsi untuk  menginput dan menampilkan data-data 

mahasiswa pada proses belajar mengajar dengan E-Learning. Penginputan data mahasiswa 

dilakukan oleh admin dengan cara memasukan nim, nama mahasiswa, email, jenis kelamin, 

alamat, no. telepon, username dan password. 
 

3.3 Halaman Materi Matakuliah 

 

Gambar 4. Halaman materi matakuliah 

Halaman materi matakuliah berfungsi untuk melakukan penginputan data dengan cara 

menginput file-file materi untuk dijadikan bahan pembelajaran untuk mahasiswa. Materi 
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matakuliah di input oleh masing-masing dosen sesuai matakuliah masing-masing. Apabila 

materi telah berhasil di input maka mahasiswa dapat mengunggah file materi tersebut melalui 

aplikasi E-Learning Program Studi Teknik Informatika Unidayan. Pada menu daftar materi 

matakuliah dapat melihat file dengan cara di download untuk dipelajari materi tersebut. 

3.4 Halaman Soal-Soal 
 

 

Gambar 5. Halaman soal-soal 

Halaman soal-soal berfungsi untuk menampung data serta melakukan penginputan soal-

soal baik soal pilihan ganda dan soal essay. Saat halaman topik soal tampil maka dosen dapat 

melakukan penginputan data dengan cara memasukan pertanyaan dan gambar jika ada. Jika soal 

berhasil di input maka mahasiswa dapat mengerjakan soal sesuai dengan ketentuan yang telah 

ditetapkan oleh masing-masing dosen. 

 

3.5 Halaman Pengerjaan Soal 

 

Gambar 6. Halaman pengerjaan soal 
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Halaman pengerjaan soal berfungsi untuk melakukan pengerjaan soal-soal yang diberikan 

oleh dosen. Pengerjaan soal dilakukan dengan memilih jawaban benar untuk soal pilihan ganda 

dan pengisian jawaban untuk soal essay. Jika mahasiswa telah selesai mengerjakan soal maka 

menekan tombol simpan, dan jika waktu yang telah ditentukan berakhir maka akan tampil 

notifikasi pemberitahuan agar segera melakukan penyimpanan data sebelum waktu selesai. 

 

3.6 Halaman Koreksi Jawaban  

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Halaman koreksi jawaban 

Halaman koreksi jawaban soal berfungsi untuk melakukan pemeriksaan jawaban hasil 

pengerjaan yang dilakukan oleh mahasiswa. Pada halaman menu koreksi jawaban essay, dosen 

akan melakukan pemeriksaan jawaban dan memberikan nilai atas jawaban tersebut. 

 

3.7 Halaman Nilai Hasil Koreksi Jawaban 

 

Gambar 8. Halaman nilai hasil koreksi jawaban 

Halaman hasil koreksi nilai berfungsi untuk menampilkan nilai hasil koresi yang 

dilakukan oleh dosen. Jika penilaian telah dilakukan dan menekan tombol simpan, maka akan 

tampil hasil dari penilaian yang telah dilakukan. 
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3.8 Halaman Daftar  Penilaian Nilai  Akhir  (DPNA) 

 

Gambar 9. Halaman daftar  penilaian nilai  akhir   

Halaman DPNA berfungsi untuk menampilkan nilai akhir hasil pengerjaan soal yang 

dilakukan oleh mahasiswa. Pada halaman DPNA menampung nilai selama proses belajar 

mengajar meliputi nilai absen, tugas & quiz, UTS dan UAS. 
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3.9 Halaman Laporan Kehadiran Mahasiswa 

 

Gambar 10. Halaman laporan kehadiran mahasiswa 

Halaman laporan kehadiran menampilkan daftar hasil login yang dilakukan oleh 

mahasiswa. Pada halaman ini Dosen dapat mengetahui kehadiran mahasiswa berupa hari, 

tanggal dan jam hadir. 

 

4.  KESIMPULAN 

 

a. Website E-Learning Program Studi Teknik Informatika Unidayan yang dibuat 

memberikan kemudahan kepada Dosen dalam memberikan materi kuliah, tugas-tugas, 

Quiz, UTS dan UAS secara online. 

b. Dengan adanya aplikasi ini mahasiswa dapat mempelajari matakuliah dan mengakses 

soal-soal tugas matakuliah, Quiz, UTS, UAS sercara online serta proses belajar mengajar 

yang dilakukan secara mandiri. 
 

5.  SARAN 

 

a. Aplikasi website yang sudah dibuat dapat dikembangkan dengan menampilkan seluruh 

proses belajar mengajar semua fakultas dan program studi di Unidayan Baubau, sehingga 

seluruh mahasiswa Unidayan dapat melakukan proses belajar mengajar secara online 

serta dilengkapi dengan transkip nilai dalam satu aplikasi. 

b. Penambahan fasilitas materi kuliah berupa video dan audio serta fasilitas teleconfrence. 
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